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Welcome to Mr. Backup Z64

Mr. Backup Z64 ist eine wunderbare Entwicklung fur
den Nintendo 64. Er bringt eine Menge Spal? in tau-
sende Wohnzimmer auf der ganzen Welt.

Mit der Verbindung zwischen dem Mr. Backup und dem
Nintndo 64 kdnnen Sie einerseits sicher lhren Spald
mit den Modulspielen haben, und andererseits durch
ein simples Backup immer sicher sein, dal3 Sie lhre
Lieblingsspiele auch in der Zukunft spielen kon-

nen. Mit dem Mr. Backup kdnnen Sie jegliche Be-
schadigungen an lhren Spielemodulen vermeiden.
Legen Sie es nach der Sicherung durch den Mr.
Backup Z64 an einen sicheren Ort und spielen Sie
mit der Sicherheitskopie.

Sie konnen sich nicht Vorstellen wieviel Zeit und
Geld sie mit dem Mr. Backup Z64 sparen kdonnen.

ACHTUNGEs muR sich beim Betrieb ein Spielmodul
mit internem Speicher im Slot befinden. Wir emp-
fehlen Super Mario 64, Bomberman usw.

A. Lieferumfang

- 264

- Netzteil

- Zip-100 Floppy Disk (100 Megabyte Kapazitat)
- Diese Gebrauchsanweisung

Sollte Ihr Gerat nicht komplett geliefert worden
sein, so setzen Sie sich bitte mit Ihrem Handler

in Ihrer Nahe oder mit dem Generalvertrieb Visoly
Inc. in Verbindung.



B. Installation

Die Installation des Mr. Backup Z64 ist sehr einfach

und unkompliziert. Nach nurwenigen Handgriffenlernen
Sie mit dem Z64 zu arbeiten. Bitte fuhren Sie fol-
gende Anweisungen aus, Sie werden daflr nicht mehr
als drei Minuten brauchen.

» Sorgen Sie dafur, dal3 Mr. Backup Z64 und
Nintendo 64 ausgeschaltet sind

* Verbinden Sie Mr. Backup Z64 und N64

» Stecken Sie dazu Mr. Backup Z64 in den

Spieleslot des Nintendo 64

Schlief3en Sie das Stromkabel an

Mr. Backup Z64 an

» Schalten Sie Mr. Backup Z64 ein

» Warten Sie ca. 10 Sekunden

< MR. BACKUP > erscheint auf dem Display

Das Gerate ist nun Betriebsbereit

Sollte das Display nichts anzeigen, bitten wir Sie

die Installationsschritte nochmals zu wiederholen.

C. Gerate und Anschlul3-Beschreibung

» Game Cartridge Slot
» LCD Display
e Benutzer Tasten
» Interface zwischen Z64 und N64
e ZIP-100 Disk Laufwerk
Game Cartridge Slot
» LCD Display
e Benutzer Tasten
» |nterface zwischen Z64 und N64
» ZIP-100 Disk Laufwerk



Game Cartridge Slot

il

LCD Display

Uszer Push Buttan

Cormect 264 with Méd ZIP-100 Disk Drivar

D. Funktionsbeschreibung

Unterstitzt die Speicherneubelegung des BIOS flr
BIOS Updates.

Arbeitet unabhangig von Verbindungen mit
Computern oder Schnittstellen.

Einfache Installation, einstecken und loslegen,
kein komplizierter Kabelsalat.

Kopiert N64 spiele auf Zip-Disk.

Spielt Module auch direkt ab.

Fahigkeit Spieledaten von Zip-Disk zu Zip-Disk
zu kopieren.

Fahigkeit gespeicherte Spiele von der Zip-Disk
zu loschen.

Eingebaute 256MBit (=32MByte)

Eingebautes 100MB Zip-Drive.

Auf eine Zip-Disk kénnen 6-11 Spiele
gespeichert werden.

Mit gro3em LCD-Display.

Unterstutzt V64-Files(.v64),Patch-files(.ips)
Cheat-Files(.zcc), und Game Files(.rom)
Eingebaute Cheat Code Funktion

Bedienbar mittels Joypad tber den TV-Schirm.



E. Akustische Meldungen

» Einmaliges Signal bedeutet Vorgang abgeschlossen
» Zweimaliges Signal bedeutet etwas war nicht
korrekt aber es kann fortgefahren werden.
» Dreimaliges Signal bedeutet schwerer Fehler,
Gerat ausschalten und neu starten.

Beachten Sie bitte immer: Die Module missen
Immer in ausgeschaltetem Zustand ein- oder
ausgesteckt werden.




F. Bedienung mittels LCD Display

1. Nach dem Einschalten befindet sich der Mr.
Backup Z64 im Status -Bedienung per Displaymenu-
2. Abspielen des Modules
-Einstecken des Modules in den Slot
-Z64 einschalten
-Haben Sie keine Zip-Disk eingesteckt, steht lhnen nur die
Funktion ,Play Cartridge" zur Verfligung.
-Wéhlen Sie ,Play Cartridge” und driicken Sie die ,Enter” Taste
-Per Display werden Sie aufgefordert den Nintendo 64
einzuschalten
-Nun kénnen Sie das eingesteckte Modul spielen
3. Spiele von der Zip-Disk laden und spielen
-Legen Sie eine Zip-Disk mit Spielen ins Laufwerk
-Z64 einschalten
-Mittels LCD Display kénnen Sie die gespeicherten Spiele sehen.
-Bewegen Sie sich mit den ,UP* and ,DOWN" Tasten durch die
angezeigten Spiele und bestétigen Sie mit ,Enter”

-Das System speichert wahrend des Ladens die notwendigen Daten

von der Zip-Disk in den eingebauten 32MB Speicher.
-Sollte das Spielefile den gleichen namen wie ein Patchfile auf
der Diskette besitzen, kbnnen Sie den Patch ebenfalls in den
Speicher laden (IPS PATCH YES/NO)
-Nun werden Sie aufgefordert den Nintendo 64 einzuschalten
-Nach dem Einschalten startet das gewlinschte Spiel

4. Speichern des Modules auf Zip-Disk
-Stecken Sie das gewiinschte Modul in den Slot und die
Zip-Disk ins Laufwerk
-Z64 einschalten
-Wenn die eingelegte Zip-Disk leer ist haben Sie nur zwei Menu
punkte zur Auswahl ,Play Cartridge” und ,Backup Cartridge“
-Wéhlen Sie ,Backup Cartridge” und bestatigen Sie mit ,Enter*
-Das System zeigt den freien Speicherplatz auf der Zip-Disk an
-Das Gerét zeigt mit dem laufenden Balken den
Fortschritt an
-Wenn nun auf dem Display ,Backup Completed” steht, ist
der Speichervorgang erfolgreich abgeschlossen.

Es ist kein Nintendo 64 erforderlich um eine Sicherungskopie
zu erstellen.



5. Verwaltung der Daten auf Zip-Disk

Kopieren von Files

-Legen Sie eine bespielte Zip-Disk ein

-Z64 einschalten

-Mittels LCD Display den Zip-Disk Inhalt ansehen

-Mit den ,UP* und ,Down* Tasten auswahlen, und
anschlieRend mit der ,Enter* Taste betatigen.

-Ist das gewiinschte Spiel in den Speicher geladen, er-
scheint die Meldung , Turn on Power* folgen Sie dieser
Meldung nicht, sondern betétigen Sie die ,Enter“Taste.

-Am Display erscheint ,remove Disk", wenn Sie die Zip-
Disk gewechselt haben, wird automatisch kopiert.

Daten von der Zip-Disk l6schen

-Legen Sie eine bespielte Zip-Disk ein

-Z64 einschalten

-Halten Sie die ,UP“ und ,DOWN" Tasten ca. 3 sec. lange
gedriickt, bis der Delete Modus angezeigt wird

-Wéhlen Sie mit den Pfeiltasten den gewiinschten Titel,
und léschen Sie diesen mit ,Enter”

-Wahlen Sie YES fir I6schen, oder NO um abzubrechen

6. BIOS Update Datei Bedienungsanweisung

-Legen Sie eine bespielte Zip-Disk ein.

-Z64 einschalten

-Ist ein Bios Update auf der eingelegten Zip-Disk, so
kénnenn Sie das gewiinschte Update auswahlen und ein-
fach per ,Enter* Taste starten

-Sie haben zwei Mdéglichkeiten: Einmal das Update oder
die Kopierfunktion. Bestétigen Sie mit ,Enter” lhre Wahl

-Mit Hilfe der Pfeiltasten wéahlen Sie Update und
driicken die ,Enter” Taste

-Das System startet mit dem Updaten

-Nach einem erfolgreichen Vorgang muf3 der Z64 abge-
schaltet werden

-Nach dem Neustart sehen Sie die neue Bios Version
im Display

Warnung: Wéhrend des BIOS updatens miissen Sie darauf achten,
dal3 kein Spannungunterbruch entstehen kann. Wird der Mr.
Backup 264 wahrend des Updatens abgeschaltet, wird der BIOS
Chip zerstort!



7. Selbsttestfunktion

Sollten Sie das Gefiihl haben, das Ihr Backup System nicht
einwandfrei lauft, fihren Sie bitte die Selbsttestfunktion
aus.
-Driicken Sie die nach unten Taste, und halten Sie
diese gedriickt.
-Z64 einschalten
TEST I0: ENTER TO END
Ist der Z64 mit dem Nintendo 64(ausgeschaltet) verbunden
und ein Modul im Slot, erscheint auf dem LCD Display:
TEST I0: ENTER TO END
N64 CARD
Ist der Z64 mit dem Nintndo(eigeschaltet) verbunden und
ein Modul im Slot, erscheint auf dem LCD Display:
TEST I0: ENER TO END
N64 NPWR CARD
-Ist ein Modul im Slot, wird immer zuerst die
das Modul getestet.
-Ist das Modul defekt, erscheint TEST CARD READ ERROR
-Es gibt nur zwei Mdglichkeiten bei einem Modulfehler:
defekter Mr. Backup oder defektes Modul, testen Sie
bitte einfach das Modul direkt.
-Falls sich das System mit der Meldung ADDRESS ERROR
oder MEM ERROR meldet, kdnnen Sie von einem Speicher
problem ausgehen.

G. Bedienung mittels On-Screen Display

(1) Wie schaltet man das On-Screen (TV-Menu) ein.
-Z64 einschalten
-Wenn der Mr. Backup bereit ist, einfach den
Nintendo 64 einschalten.

-Auf dem Display steht die Meldung ,N64 MENU ON SCREEN*

-Jetzt sehen Sie am TV-Schirm das On-Screen Mend.

Play Cardrige/Zip-Disk/Edit Cheat Code/Options



Play Cartridge: Abspielen des Moduls
Zip-Disk: Anfertigen eines Backups des Moduls
Edit Cheat Code: Cheat Code Eingabe
Options:  Systemeinstellungen selbst vornehmen

(2)

3)

(4)

()

(6)

Abspielen des Eingesteckten Modules

-Bewegen Sie sich mit dem Steuerkreuz des Joypads auf
das Feld ,Play Cartridge*

-Mit dem Bestatigen durch die A-Taste wird das Modul im
Slot ausgefuhrt.

Abspielen der Spiele von der Zip-Disk

-Wenn Sie das TV-Meni sehen, und die gespeicherten
Spiele auf der eingelegten Zip-Disk angezeigt werden,
koénnen Sie diese mit Hilfe des Steuerkreuzes anwahlen.

-Wenn Sie sich mit dem Steuerkreuz auf dem gewiinschten
Spiel befinden, driicken Sie einfach die A-Taste um
das Spiel zu starten.

Speichern des Moduls auf Zip-Disk

-Wenn Sie das TV-Meni sehen und eine Zip-Disk eingelegt
haben, bewegen Sie das Steuerkreuz auf das Feld Zip-
Disk, und bestatigen mit der A-Taste.

-Wenn gentgend Platz zum Speichern der Moduldaten vor
handen ist, miissen Sie die Frage,Backup? Yes/No noch
bestatigen.

-Wahlen Sie Yes um das Backup zu starten

Bios update im On-Screen Menl

-Wenn Sie das TV-Meni sehen und eine Zip-Disk mit dem
BIOS eingelegt haben, benutzen Sie das Steuerkreuz um
das BIOS update auszuwahlen, und mit der A-Taste zu
bestatigen.

-Das System startet automatisch das BIOS update

-Beim nachsten Einschalten ist das neue BIOS aktiv.

Verwendung von Cheat Codes

-Wenn Sie das TV-Meni sehen, bewegen Sie das Steuer
kreuz auf die Cheat Code eingabe Funktion (gelber
Stern)und betétigen die A-Taste.

-Bestatigen Sie das Spiel, fir welches Sie den Cheat
Code eingeben mdchten. Und bestétigen Sie anschlie3end
mit der A-Taste ,New Cheat Code" falls Sie einen neuen
Cheat Code eingeben méchten.

-Das System fordert Sie zur Namenseingabe des Cheat
Codes auf. Die Eingabe erfolgt mittels Joypad.



-Bestatigen Sie die Eingabe wie am unteren Ende des
Bildschirmes angezeigt mit der Start Taste.

-Mit dem Driicken der Taste A gelangen Sie nun in den
Editiermodus, und kdnnen den Cheat Code eintragen.

-Bestatigen Sie die Eingabe wiederum mit der
Start Taste.

-Sie haben nun die Mdglichkeit den Balken mit Hilfe des
Steuerkreuzes auf die Strichlierte Zeile zu Bewegen,
und mit dem Bestétigen der A Taste einen weiteren
Cheat Code einzugeben.

-Wenn Sie mit der Eingabe fertig sind, verlassen Sie
das Meni mit Hilfe der B Taste.

-Sie haben nun die Mdglichkeit einen neuen Cheat Code
anzulegen, einen bereits eingegebenen Code zu
editieren, oder das Cheat Code Menl mittels der
B Taste zu verlassen.

-Beim Verlassen des Cheat Code Mendus, fordert Sie das
System auf die Eingabe zu Bestéatigen. Bestatigen Sie
»Yes" falls Sie den eingegebenen Cheat Code speichern
mochten, bestatigen Sie ,No* falls Sie den Eingegebenen
Cheat Code verwerfen mdchten.

Durch einen gelben Stern vor dem Spielenamen, wird ange-
zeigt, daf fur dieses Spiel ein Cheat Code eingegeben wurde.
Beim Starten des Spiels werden Sie in der Grundeinstellung
immer automatisch gefragt, ob Sie das gewtinschte Spiel mit
oder ohne Cheat Code starten mdchten.

(7) Systemeinstellungen
-Sie haben die Moéglichkeit unten aufgefuhrte Grundein
stellungen zu verandern.
Auto Load IPS: Ist die Funktion ON, werden IPS Patches
immer automatisch ohne vorherige abfrage geladen.

Auto Load Cheat: Ist die Funktion ON, werden alle einge
stellten Cheat Codes ohne vorherige abfrage geladen.
Auto Save Record: Ist die Funktion ON, werden Spiel

stande automatisch ohne Eingabeaufforderung
gespeichert.

Speaker:  ON/OFF Der interne Lautsprecher kann ein und
ausgeschaltet werden.

File Copy: Um Dateien von einer Zip-Disk auf eine
andere zu kopieren. 1

Delete: ~ Um Dateien von der Zip-Disk zu ldschen.



H. Warnung

Achtung! Bitte beachten Sie immer die aufgefuhrten Hinweise:

1. Durch das 6ffnen des Gerétes entfallt jeglicher
Garantieanspruch. Selbiges gilt fir das Zerstoren des
Garantie-Siegels.

2. Achten Sie darauf, daf3 niemals eine Flussigkeit in das
innere des Gerétes gelangen kann.

3. Wenn Sie ein seltsames Gerausch wahrend des Betriebes
wahrnehmen, stellen Sie bitte sofort den Betrieb ein
und kontaktieren die nachste Service Stelle.

4.  Schalten Sie den Mr. Backup Z64 immer aus, befor Sie
das Gerat von dem Nintendo 64 trennen.

5.  Der Mr. Backup sollte immer geniigend Stauraum fur die
Hitzeabgabe zur Verfiigung haben.

6. Nehmen Sie den Mr. Backup nicht unter grof3er Hitzte
oder unter direkter Sonneneinstrahlung in Betrieb.

7. Betreiben Sie dem Mr. Backup Z64 immer nur mit dem
original Netzteil.

|. Technische Daten

- Betriebstemperatur: 0° bis 55° C

- Aufbewahrungstemperatur: -25° bis +80° C

- Netto Gewicht 1.5 Kg

- Leistungsaufnahme 5W

- Input: AC 100 - 240V, 0,2A

- Output: DC +5V / Maximum: 1.6A

- Abmessungen: 24cm x 14cm x 13cm (L x B x H)
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